[image: C:\Users\edkit\Desktop\Kopia 5_06_2017\CSM NOWY TARG\Sabina\FE_POWER_poziom_pl-2_rgb.jpg]
                     

Załącznik nr 3 do Zapytania ofertowego
Załącznik nr 1 do Umowy z dnia: ………… 2019 r.



[bookmark: _GoBack]
SPECYFIKACJA PLATFORMY E-LEARNINGOWEJ DLA PODHALAŃSKIEJ PAŃSTWOWEJ WYŻSZEJ SZKOŁY ZAWODOWEJ W NOWYM TARGU

1. CEL 
Przedmiotem niniejszej specyfikacji są wymagania techniczne i graficzne internetowej platformy e-learningowej dla Podhalańskiej Państwowej Wyższej Szkoły Zawodowej w Nowym Targu, która ma powstać w ramach projektu o nazwie „Opracowanie i realizacja programu rozwojowego kierunku pielęgniarstwo PPWSZ w Nowym Targu oraz utworzenie monoprofilowego centrum symulacji medycznej” w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwój 2014-2020  współfinansowany ze środków Europejskiego Funduszu Społecznego  w ramach osi priorytetowej V Wsparcie dla obszaru zdrowia,  Działanie nr 5.3 Wysoka jakość kształcenia na kierunkach medycznych, Nr projektu: POWR.05.03.00-00-0068/17.
Szacowana kwota musi uwzględniać: 
1. wykonanie platformy e-learningowej, 
2. przekazanie majątkowych praw autorskich
3. opracowanie techniczne, na podstawie materiałów dostarczonych przez Zamawiającego, oraz publikacja podręcznika symulacji medycznej na platformie e-learningowej w formie uzgodnionej z zamawiającym.
4. utrzymanie platformy e-learningowej oraz wsparcie techniczne w okresie trwania projektu tj. do 31.12.2020 r.


2. WYMAGANIA FUNKCJONALNE PLATFORMY E-LEARNINGOWEJ

2.1. Platforma e-learning ma umożliwić zamieszczanie e-learningowych materiałów dydaktycznych oraz dostęp dla studentów, nauczyciela e-learning i innych użytkowników oraz  Zamawiającego do tych materiałów.

UŻYTKOWNICY
2.2.   Do platformy e-learningowej dostęp będzie możliwy przez okno logowania.
2.3. Logowanie do platformy e-learnigowej poprzedzone jest procesem rejestracji użytkownika oraz akceptacji regulaminu korzystania z niniejszej platformy.
2.4.   W procesie rejestracji nowi użytkownicy będą dzieleni na kategorie: student, nauczyciel oraz inny użytkownik. Do każdej kategorii przypisywany będzie odpowiedni zakres uprawnień.
2.5.   Użytkownik STUDENT sam nadaje sobie hasło i login oraz otrzymuje uprawnienia dla danej funkcji.
2.6.   Użytkownik NAUCZYCIEL sam nadaje sobie hasło i login oraz rejestruje się poprzez podanie poniższych danych:
2.6.1. imię i nazwisko;
2.6.2. tytuł zawodowy;
2.6.3. stanowisko;
2.6.4. e-mail.

2.7.   Inny użytkownik sam nadaje sobie hasło i login i otrzymuje uprawnienia dla
danej funkcji.

UPRAWNIENIA
2.8. Administratorzy mają dostęp do wszystkich elementów konfiguracji platformy e-learningowej w odniesieniu do studentów, nauczycieli i innych użytkowników:
2.8.1. mogą zakładać konta studentom, nauczycielom, i innym użytkownikom;
2.8.2. mogą usuwać konta studentom, nauczycielom, i innym użytkownikom;
2.8.3. mogą modyfikować uprawnienia poszczególnych użytkowników,
2.8.4. mają dostęp do bazy scenariuszy symulacyjnych, przeglądu ocen studentów, grup studentów, komentarzy nauczycieli, tworzenia i przypisywanie zadań dla grup studentów.
   2.9.  Nauczyciele posiadają następujące uprawnienia:
2.9.1. mają dostęp do bazy scenariuszy symulacyjnych, mogą je dodawać,
edytować i usuwać;
2.9.2. posiadają dostęp do grup studentów;
2.9.3. tworzą i przypisują zadania grupom studentów;
2.9.4. monitorują i oceniają realizację zadań przez studentów;
2.9.5. mają dostęp do materiałów edukacyjnych dla studenta tj. teoria, materiały przygotowujące do zajęć symulacyjnych, materiały wspomagające w trakcie zadań symulacyjnych - mogą je dodawać, edytować i usuwać.
    2.10. Studenci posiadają następujące uprawnienia:
2.10.1 mają dostęp do bazy scenariuszy symulacyjnych (tylko lista scenariuszy, bez szczegółowej zawartości merytorycznej scenariusza), mogą je odczytywać;
2.10.2. mają dostęp do innych materiałów edukacyjnych (patrz: pkt. 2.9.5.) 
2.10.3. posiadają dostęp do grup studentów;
2.10.4. posiadają dostęp do przeglądania swoich ocen i komentarzy dodawanych przez nauczyciela;
2.10.5. mogą tworzyć odpowiedzi na zadania przypisywane przez nauczyciela.

FUNKCJE
2.11.  Platforma e-learning pokazuje status odbytych zadań oraz harmonogram przyszłych;
2.12. Platforma e-learning umożliwia zapis treści lekcji lub otrzymanie treści lekcji za pomocą wiadomości e-mail lub z wykorzystaniem modułu WIADOMOŚCI na platformie; 
2.13. Platforma e-learning daje możliwość przerwania i zapisania rezultatów nauki w dowolnym momencie użytkowania;
2.14.  Po kolejnym zalogowaniu na Platformę e-learning użytkownik zostaje automatycznie przekierowany do ostatnio przez niego używanej strony;
2.15.  W ćwiczeniach, zadaniach  i sprawdzianach Platforma e-learning posiada dodatkowy przycisk zatwierdzający odpowiedzi zanim przystąpi się do sprawdzania wyników;
2.16. W ćwiczeniach, zadaniach i sprawdzianach Platforma e-learning posiada opcję „cofnięcia” (np. przy łączeniu par strzałkami) lub usunięcia wybranych odpowiedzi i ponownego wyboru;

2.17.  Platforma e-learning generuje raporty dot. aktywności użytkowników (Moduł RAPORTY);


3. WYMAGANIA TECHNICZNE PROJEKTU

3.1.  Dostęp do aplikacji musi odbywać się z wykorzystaniem przeglądarki internetowej.
3.2. Platforma musi działać we wszystkich współcześnie wykorzystywanych
przeglądarkach internetowych. 
3.3. Platforma nie może posiadać ograniczenia ilości zarejestrowanych użytkowników.
3.4. Platforma musi zapewnić wydajną pracę przy  min. 50 użytkownikach korzystających z niej jednocześnie. 
3.5. Platforma musi zostać zintegrowana z innym systemem zapewniającym dostęp do bazy użytkowników mających korzystać z jej zasobów. Integracja ma dać możliwość zarówno pracownikom jak i studentom korzystania z platformy przy użyciu posiadanych już przez nich loginu i hasła.
3.6. Platforma musi spełniać podstawowe wymogi bezpieczeństwa w zakresie dostępu użytkowników do zasobów, poprzez zastosowanie mechanizmów uwierzytelniania użytkownika.
3.7. Aplikacja musi charakteryzować się prostotą i intuicyjnością obsługi, pozwalającą na pracę osobom nie posiadającym umiejętności technicznych.
3.8. Projekt platformy musi być kompleksowy, czyli musi realizować wcześniej omówione funkcje i czynności wymagane przez Zamawiającego.
3.9. Platforma musi być w pełni skonfigurowana, a więc przygotowana do realizacji wszystkich wymaganych, wcześniej opisanych funkcjonalności.
3.10. Projekt musi być otwarty i skalowalny tzn. umożliwiać samodzielną nieograniczoną rozbudowę, w celu sprawnej jego adaptacji do istniejących ograniczeń infrastruktury technicznej.
3.11. Architektura platformy musi mieć budowę trójwarstwową (serwer bazy danych, serwer aplikacyjny, aplikacja użytkownika).
3.12. Platforma  musi posiadać standardowe cechy aplikacji webowej (m.in. możliwość uruchomienia w dowolnej przeglądarce internetowej).
3.13. Projekt musi posiadać konstrukcję modułową, umożliwiającą niezależne uruchamianie poszczególnych funkcjonalności i dodawanie nowych.
3.14. Platforma musi posiadać możliwość rozwoju w oparciu o dostarczone w ramach jej budowy narzędzia.
3.15. Całość projektu ma zostać wykonana w oparciu o technologie nie wymagające do uruchomienia platformy zakupu jakiegokolwiek innego oprogramowania innych firm.
3.16. Platforma powinna zostać zaprojektowana w sposób, który pozwoli na Import oraz Przesyłanie (Upload) plików tekstowych takich jak m.in. plik DOC, DOCX, PDF a także ich modyfikację rozumianą przez dodawanie komentarzy, stanowiących element oceny pracy studentów.
3.17. Platforma musi zapewnić prosty, elastyczny (intuicyjny) mechanizm zarządzania uprawnieniami użytkowników.
3.18. Szablon graficzny (wygląd) musi umożliwiać zmieniany bez ingerencji w treści, co oznacza, że zmiana wyglądu nie będzie pociągała za sobą konieczności odtwarzania treści.
3.19. Platforma musi zapewnić możliwość przechowywania importowanych plików.
3.20. W ramach platformy ma zostać wykorzystany precyzyjny system walidacji pól potrzebnych do odpowiedniego działania poszczególnych funkcjonalności.
3.21. Platforma e-learningowa musi być wykonana w technologii oraz zgodnie ze standardami obsługiwanymi powszechnie przez systemy informatyczne, których użytkowanie nie wymaga dodatkowego oprogramowania poza standardowym. Proponowaną do zastosowania jest technologia JAVA wraz z wykorzystaniem narzędzi takimi jak Spring Framework, a także elementami wspomagającymi optymalizację i budowę oprogramowania takimi jak Maven. Można zastosować alternatywne, równoważne technologie, kompatybilne z powszechnie stosowanym oprogramowaniem komputerowym i działające poprawnie z najpopularniejszymi przeglądarkami internetowymi.
3.22. Projekt w założeniu powinien zapewniać możliwość ustawienia długości czasu trwania sesji, po której nastąpi samoczynnie wylogowanie użytkownika.
3.23. Projekt zostanie umieszczony w ramach serwera, do którego potrzebny dostęp zapewni Zamawiający.
3.24. Projekt powinien posiadać możliwość migracji części funkcjonalności na nowy sprzęt w miarę rozwoju potrzeb lub posiadanej technologii;
3.25. Projekt musi uwzględniać grupę administratorów technicznych (pracownicy działu technicznego) oraz administratorów biznesowych;
3.26. Wielkość aplikacji po wstępnych analizach bez uwzględnienia bazy danych została oszacowana i będzie oscylować w okolicach 200 - 300 MB z elementami graficznymi.

4. WYGLĄD  I  SZATA GRAFICZNA

4.1. Szata graficzna powinna zostać opracowana indywidualnie na potrzeby niniejszego projektu, oraz zostać uzgodniona z Zamawiającym.
4.2. Szata graficzna musi zawierać elementy oraz oznakowanie zgodne z wymaganiami zamawiającego, w szczególności zgodne z zasadami oznakowania projektu o którym mowa w pkt.1. 
4.3. Szata graficzna powinna być oparta o standardowy język HTML5 i nie może zawierać elementów wykonanych w technologii Flash.
4.4. Szata graficzna powinna korzystać z elementów graficznych dostarczonych na potrzeby projektowania przez Zamawiającego takich jak Logo, schematy kolorystyczne. 
4.5. Szybkość renderowania elementów na stronie powinna mieścić się w ramach ogólnie przyjętych standardów aplikacji webowych. 
4.6. Schemat rozmieszczenia i zagospodarowania przestrzeni w ramach platformy powinien być łatwy w obsłudze i intuicyjny.
4.7. Platforma ma pracować w rozdzielczości ekranu stacji roboczej przy założeniu minimalnej obsługiwanej rozdzielczości 1024x768.


5. WYMAGANIA NIEFUNKCJONALNE ORAZ PERSONALIZACJA USTAWIEŃ						
5.1. Pasek postępu informujący studentów o mijającym terminie dostarczenia potrzebnych plików, po terminie modyfikacja przesyłanych (upload) plików będzie niemożliwa.
5.2. Platforma musi posiadać odpowiednie mechanizmy nadawania prawa dostępu, umożliwiające wybranym użytkownikom selektywny dostęp do informacji: autoryzacja i hierarchizacja praw dostępu do określonych funkcji


 


Projekt pn. „Opracowanie i realizacja programu rozwojowego kierunku pielęgniarstwo PPWSZ w Nowym Targu oraz utworzenie monoprofilowego centrum symulacji medycznej” jest współfinansowany przez Unię Europejską ze środków Europejskiego Funduszu Społecznego  w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwój na lata 2014-2020. 
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